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Termin Themen Durchführung

25.4. Einführung 

Themenvergabe

KNOLL & WENNINGER

1 2.5. Bewegungsspiele zum Kennenlernen Manus, Martha

Sigg, Christian

Mayer-Ullmann, Simon

2 9.5. New Games / Spiele mit dem Schwungtuch Bohnet, Ramona

Hanke, Kathrin

3 16.5. Kreativspiele: Spielen mit Alltagsmaterialien Fichtenkamm, Daniel

Helfrich, Marius

Ullrich, Timo

4 23.5. Wahrnehmungs-, Körpererfahrungs- und Ver-

trauensspiele

hier: Zielgruppe Sehgeschädigte

Eberle, Dominik

Geyer, Florian

Krafft, Frieder

5 30.5. Geschicklichkeitsspiele Kromar, Viktor

Marzina, Stephan

6.6. -- Kompaktkurswoche --

6 13.6. Spiele zur Verbesserung des Sozialverhaltens: 

Kontakt-, Gemeinschafts- und Kooperationsspiele

Arheidt, Alexander 

Gelfart, Sebastian

Göckel, Maximilian

7 20.6. Lauf-, Fang- und Staffelspiele Feil, Hilka 

Strehlow, Jenny

8 27.6. Kleine Spiele / Spiele zur Regelfindung (Schwer-

punkt: Springen und Werfen)

Miller, Simone

Moch, Eva Maria

Widmann, Patrick

Themen- und Zeitplan

Kurs A

Fit-Kurs SS 2006, LA (P) und BA (P)

Spielfit

Dr. M. Knoll , S. Wenninger

Di, 11.30 – 12.15 Uhr - Kurs A

Di, 12.15 – 13.00 Uhr - Kurs B

Geb. 40.40 , Halle 1



9 4.7. Wasserspiele Bosch, Thomas

Schmidt, Steffen

Stiesch, Oliver

10 11.7. Abenteuerspiele Lassleben, Jörg

Schindler, Thomas

Sauer, Jörg

11 18.7. Spiele im Landschulheim/Spielfest

Spiele aus aller Welt

Scherer, Wolfram

Krieger, Daniel

Löbbert, Daniel


